De hullede sko

Leerervejledning

| alle forlgb i fortzelletid.dk er der mulighed for iszer at arbejde med

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e Fortolkning

Mange fortaellinger kan sta alene og give eleverne en aestetisk oplevelse. En efterfglgende klassesamtale
kan runde oplevelsen og forstaelsen af.

| alle forlgbene med opgaver skal eleverne have en forforstaelse for den tekst, de skal hgre, de skal arbejde
med teksten, og de skal reflektere over, hvad de har lzert.

Forforstaelse gives ud fra en feellessamtale om billedark/introark. Eleverne kan selv finde flere oplysninger.
Forlgbene kan anvendes i uddrag eller i deres helhed, fx

e 2-4 |ektioner (Indskoling)
e 2-6 lektioner (Mellemtrin)
o 2-8lektioner (Udskoling)

Pa alle klassetrin skal eleverne arbejde med de 4 kompetenceomrader og de tilhgrende kompetencemal

e laesning

e Fremstilling

e Fortolkning

e Kommunikation

Feerdigheds- og vidensomraderne giver retning pa arbejdet (obligatorisk), og feerdigheds- og vidensmalene
giver inspiration til arbejdet (vejledende).

Ofte bestar et undervisningsforlgb af stof fra flere forskellige omrader.

Da forteelletid.dk bygger pa mundtlige forteellinger, vil det vaere naturligt at leegge fokus pa netop dette
omrade.

Hvad er det, den mundtlige fortzelling kan?
Hvad kan eleverne lzre af at arbejde med?

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e  Fortolkning

Eleverne vil opleve fortzellere, der med deres mundtlige fremstillinger, brug af kropssprog og stemme
leegger deres forstaelse og fortolkning ind i fortaellingerne.

Det kan eleverne lade sig inspirere af, nar de skal laese op, fortaelle og fortolke.
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Mellemtrin (3.-4. klasse)

Malet med at arbejde med De hullede sko er at hgre et folkeeventyr indsamlet af Brgdrene Grimm.
Malet er ogsa at se, hvordan de magiske tal 3 og 12 bruges. Eleverne skal desuden iagttage fortaellerens
kropssprog, arbejde med navneord og give kreativt udtryk for eventyret vha. en keempeplanche.
Afslutningsvis seettes eventyret i perspektiv til Fyrtgjet af H.C. Andersen.

| forhold til Faelles Mal vil det iszer vaere nedenstaende, der kommer i spil.

Fortolkning (Oplevelse og indlevelse, Fortolkning, Vurdering, Perspektivering)
Eleven kan forholde sig til velkendte temaer i eget og andres liv gennem undersggelse af litteratur og
andre astetiske tekster.

Kommunikation (Dialog, Krop og drama)
Eleven kan fglge regler for kommunikation i overskuelige formelle og sociale situationer.

MAL

Du kan fortzelle, hvornar brgdrene Grimm indsamlede eventyr.
Du kender de magiske tal 3 og 12 og deres funktion.

Du ved, hvad et sammensat navneord er.

Du kan gengive eventyret kreativt.

Tidsforbrug: 2-6 lektioner
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Aktivitet

Til lsereren

Elevaktivitet

Eleverne far en kort baggrundsviden om
folkeeventyr og Brgdrene Grimm fra Tyskland.

De hullede sko er et af de eventyr, som blev samlet
og udgivet af Wilhelm Grimm og Jacob Grimm fra
1812-15.

Samtale om magiske tal i eventyr.

Introark

Samtale om introarket.

Lzes teksten i feellesskab.

Hvad kan | se pa billederne?

Tegn en sal, sadan som du tror, den sa ud, nar
prinsesserne havde danset en hel nat.

Efter 1. lytning
Genfortealling og klassesamtale om eventyret.

Lyt til De hullede sko.
Genfortzel eventyret i grupper inden
klassesamtale.

Samtale om de magiske tal 3 og 12, der bl.a.
hjeelper fortaelleren med at huske handlingen.

3 gange og 12 gange
Skriv eller tegn sa mange ting, som du kan huske,
hvor tallet 3 og tallet 12 har betydning.

Efter 2. lytning
Samtale om, hvordan fortzelleren bruger sit
kropssprog.

Hvad er kropssprog?
Hvordan bruger fortelleren sit kropssprog?

Eleverne skal finde de 16 ord fra teksten, som
gemmer sig i skemaet: vandret, lodret, pa skra og
stavet forfra eller bagfra.

Samtale om sammensatte navneord.

Ordjagt
Find de 16 ord, der star under ordjagten.
Skriv szetninger med de 5 sammensatte navneord.

Fremstilling af en faelles keempeplanche, hvor alle
personer kommer med. De vigtigste "rekvisitter”
fra eventyret kan ogsa indga.

Personer: kongen, 12 dgtre, 12 prinser, bejlere, en
soldat, en gammel kone

Rekvisitter: en seng, 12 bade, en sglvgren, en
guldgren, en sedelstensgren, et baeger.

Grenene kan evt. veere rigtige grene med
sglvpapir/guldpapir pa.

Keempeplanche

Skriv alle de personer, du kan huske fra eventyret
pa dit ark. Hjzelp hinanden i sma grupper.

Fordel personerne imellem jer i klassen.

| kan tegne personerne, klippe dem ud af blade
eller finde og udprinte personer fra nettet.

Aftal, hvordan kaempeplanchen skal se ud.
Personerne limes pa planchen. Rekvisitter kan ogsa
limes eller seettes pa planchen.

Eleverne fortller og fremlzaegger evt. eventyret for
en yngre klasse med stgtte i planchen.

Fremlzaeggelse af planchen for en yngre klasse.

Afsluttende refleksion.

Refleksion
Besvar spgrgsmalene.
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Introark
Nu skal du hgre et eventyr om en konge, der havde 12 dgtre, der elskede at danse.

Eventyret er et folkeeventyr, altsa et eventyr som er blevet fortalt fra mund til mund. Senere er det blevet
nedskrevet af Brgdrene Grimm fra Tyskland.

| eventyr er der ofte magiske tal. | dette eventyr er der to magiske tal.

Fgr dansen

Royaltyfri stockillustrations-1D: 1062752402 med standard-licens

Efter dansen
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3 gange og 12 gange

Skriv eller tegn sa mange ting, som du kan huske, hvor tallet 3 og tallet 12 har betydning.
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Ordjagt

Find og marker ordene.
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Find de 5 sammensatte navneord og skriv en satning med hvert af ordene:
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Ordjagt - leererark

Find og marker ordene.

JUVELER
KONGES@NNER
ENGLEMUSIK
STOK

DRAGE
DIAMANTER
KAPPE
DPTRE

BZAGER
SVARD
SOVEMIDDEL
TUNNEL

SKOMAGER
HEST
OKSESTEG
PIENLAG
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Keempeplanche

Skriv alle de personer, du kan huske fra eventyret.

Fordel personerne imellem jer. Tegn personerne eller klip dem ud af blade el.lign. Seet dem op pa
keempeplanchen.

Rekvisitter kan ogsa saette pa planchen.
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Refleksion

Du har nu hegrt De hullede sko.

Hvor mange dage havde bejlerne til at afslgre
prinsesserne?

Hvad var der 12 af?

Hvilket sammensat navneord har bindebogstavet
n? Kan du skrive flere sammensatte navneord med
n som bindebogstav?

Hvilke ligheder kan du finde mellem De hullede sko
og Fyrtgjet af H.C. Andersen?

Hvad synes du, var det bedste i eventyret?




